ALEX GALVAN

INTERACTIVIDAD, EXPERIENCIA DE USUARIO Y DISENO GRAFICO

ACERCA DE Mi

Disefiador UI/UX con 6 afios de experiencia como formador técnico y creacién de contenidos multimedia en entornos
académicos. Especializado en la simplificaciéon de procesos complejos y en metodologias de disefo, tutorizando equipos y

proyectos multidisciplinares.

He pasado estos ultimos afos ensefiando y coordinando equipos multidisciplinares, lo que me ha dado una vision muy practica y
realista de como las personas interactian con la tecnologia frente a una pantalla. Conozco de primera mano el valor de un buen
sistema de diseno, abarcando desde la investigacién inicial hasta el prototipo final. Para mi, un disefio exitoso es aquel que elimina
la frustracién, reduce la curva de aprendizaje de los usuarios y hace que las herramientas de trabajo diarias sean realmente Utiles y

accesibles.

CONTACTO

EXPERIENCIA PROFESIONAL

B alexgfdev@gmail.com

Version digital (website)

a Barcelona

EDUCACION

Master en Formacion del
Profesorado
Universitat de Barcelona

Grado en Bellas Artes
Universitat de Barcelona

CFGS Grafica Publicitaria
EASD Serra i Abella

CFGS Produccion de

Audiovisuales
ITES

IDIOMAS

Espaiiol: Nativo
Catalan: Nativo

Inglés: Nivel C1 (EOI)

Docente en Ul/UX, disefio grafico y audiovisuales
Departament d’Educacio, Generalitat de Catalunya 2019-2025

Docencia avanzada en disefio de interfaces (Ul/UX), prototipado de alta fidelidad,
grafica interactiva, multimedia y desarrollo web, guiando a los usuarios desde la fase
de research hasta la entrega del producto final.

Gestion de proyectos (ESDAPC): Tutorizacion y mentoria de proyectos complejos de
experiencia de usuario para alumnos de grado. Evaluacion de la arquitectura de la
informacion, viabilidad técnica y usabilidad de cada propuesta.

Adopcion tecnolégica: Facilitador la curva de aprendizaje de herramientas digitales
complejas, traduciendo conceptos técnicos a un lenguaje claro y aplicable.

Consultor multimedia y soporte a la docencia
CRAI, Universitat de Barcelona 2017-2019

Recopilacién y traduccion de datos universitarios en material grafico y multimedia
para el profesorado de la UB, ofreciendo contenido adaptable y visual.
Optimizacién de recursos digitales para la investigacién y el aprendizaje, creando
guias visuales de procesos complejos y de registro de contenidos en bases de datos.

Disefiador Web y Multimedia
SAE, Universitat de Barcelona 2017

Gestion de flujos de datos: Manejo de bases de datos para el registro y la
formalizacion de cursos, interactuando activamente con plataformas de gestion
interna

Mantenimiento y Disefio Ul: Administracion y actualizacion estructural de los portales
web institucionales, garantizando la coherencia grafica y el cumplimiento de los
estandares corporativos.

Creacion de elementos graficos y mejora de la usabilidad en las secciones de
formacion.


https://www.alexgf.dev/?lang=es

FORMACION

Coursera
o Fundamentos del disefio de la experiencia del usuario (UX) | Google

SAP Learning Hub
¢ Basics of Web Development: Developing SAP Fiori Applications with SAPUI5
¢ Learning the Basics of SAP Fiori: End-User Perspective & Technology
e Exploring SAP's 2026 Strategy
o Discovering Fundamental Cloud Concepts

Universitat Politécnica de Catalunya (JEDI Junior Empresa)
e Multimedia
¢ Diseno grafico

Formacion complementaria
o Competencia digital docente (Nivel A2) | Generalitat de Catalunya
e Formacién continua en metodologias docentes
e Formacién técnica para docencia universitaria | CRAI, Universitat de Barcelona
o Edicidn de video no lineal (AVID) | ECIB

HABILIDADES

HABILIDADES TECNICAS
o Diseno UX/UI: Figma, Prototipado, Design Systems.

o Adobe Creative Suite: Photoshop, InDesign, lllustrator, Premiere, After Effects (Motion

Graphics).
o Web base: HTML, CSS, Javascript, WordPress.
¢ Metodologias: Design Thinking, Agile, Gestion del Cambio.

HABILIDADES BLANDAS

o Comunicacion y formacion: Experiencia en transmitir conceptos técnicos complejos de

forma sencilla y efectiva.

o Empatia y disefio centrado en el usuario (identificar puntos de dolor y encontrar
soluciones intuitivas).

¢ Resolucién de Problemas.

o Capacidad de aprendizaje rapido en entornos tecnolégicos en constante evolucién.
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